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Vision & stratégie

EPIC métier 

et technique (Enabler)

Portfolio Backlog

Thèmes stratégiques 

et investissements

EPMO

Consolidation

Suivi, décisions

Vision produit / projet

et architecture

Epics et Features priorisés 

Stories haut niveau identifiées

(fonctionnel et technique)

Estimation

Risques

Objectifs de PI

Budget de release

Rétrospective de PI

KPI

Capacity allocation

Stories détaillées

POC identifié

Services partagés et 

équipes/services en 

adhérences identifiés et 

contactés

Engagement d’équipe 

sur un PI

Daily standup

Kanban board

Sprint

Démo

Rétrospective

Valeur  livrée 

en production / 

produit vendu6
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Réalisation/maintenance
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Influence des parties prenantes

Garder 
complètement 

informé

Contact minimum 
régulier

Anticiper et 
répondre aux 

besoins

gérer le plus 
soigneusement

possible

Qui a besoin de quoi ? Qui interagit avec qui ?

Projet

Direct

Indirect









看板



看板



Code Review
(Activity)

WIP Max : 2
WIP Min :  1

Implementation
(Activity)

4WIP Max : 3

4WIP Min : 1

Acceptance Tests
(Activity)

WIP Max : 2

WIP Min :  1

Done
(Buffer)

Deployment
(Activity)

WIP Max : 1
WIP Min :  0

Sprint Backlog
(Buffer)
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Tâches

EPIC~ 1 à 2 ans
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Feature Enabler< 3 mois 
(1 saison)

Stories< 3 semaines (1 
itération) Improvementt

Bug

Et aussi…
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Bug
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EnablerEpicEpic

EnablerEpic Epic









Types d’US :

• Fonctionnelle

• Technique

• Exploitation

Epic
User story de 

grande taille, qui 
détaille la vision

Feature A
Regroupement de 
User stories avec 
une valeur pour le 
métier

Feature B 
Regroupement de 
User stories avec 
une valeur pour le 
métier

User Story
Petite, détaillée de 

façon à pouvoir être 
implémentée au 

cours d’une itération

User Story
Petite, détaillée de 

façon à pouvoir être 
implémentée au 

cours d’une itération

User Story
Petite, détaillée de 

façon à pouvoir être 
implémentée au 

cours d’une itération

User Story
Petite, détaillée de 
façon à pouvoir être 
implémentée au 
cours d’une itération

User Story
Petite, détaillée de 

façon à pouvoir être 
implémentée au 

cours d’une itération

User Story
Petite, détaillée de 

façon à pouvoir être 
implémentée au 

cours d’une itération

User Story
Petite, détaillée de 

façon à pouvoir être 
implémentée au 

cours d’une itération

User Story
Petite, détaillée de 
façon à pouvoir être 
implémentée au 
cours d’une itération



S’applique aussi aux :













Connexion au site peetic.com

En tant que propriétaire d’animal ,

Je me connecte au site Peetic , 

Afin de naviguer depuis mon espace personnalisé 

• L’identifiant est unique (adresse mail)

• Une adresse mail inconnue est rejetée

• La sécurité du mot de passe est faible à forte, avec un minimum de 6 signes

• Je saisie mon identifiant, je vois mon adresse rejetée si elle n’existe pas.  

Je visualise un message d’’erreur si l’adresse que j’ai saisie est  inconnue.  

• Je peux choisir la sécurité de mon mot de passe en cliquant sur une bouton 

« sécurité forte » ou sur un autre bouton « sécurité faible ». Les 2 boutons 

doivent être de couleur vive et harmonieux avec le fond de l’écran.



PBI
Product 

Backlog Item

3 amigos
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Epic
User story de 

grande taille, qui 
détaille la vision

Feature A
Regroupement de 
User stories avec 
une valeur pour le 
métier

User Story
Petite, détaillée de 
façon à pouvoir être 
implémentée au 
cours d’une itération

User Story
Petite, détaillée de 
façon à pouvoir être 
implémentée au 
cours d’une itération

User Story
Petite, détaillée de 
façon à pouvoir être 
implémentée au 
cours d’une itération




